{ EQ przelgczniki }

KODY POL EQ (Réwnanie)

Tworzy rownanie matematyczne. Zalecanym narzedziem do tworzenia rownan jest Edytor rownan.
Pole EQ moze by¢ stosowane rowniez w przypadku, gdy Edytor rownan nie jest zainstalowany lub
jesli rownanie ma by¢ umieszczone w jednym wierszu. Pole EQ nie moze by¢ odtaczone. Po
dwukrotnym kliknigciu pole EQ zostaje przeksztatcone w obiekt osadzony Edytora rownan. Aby

uzyska¢ wigcej informacji na temat Edytora réwnan, kliknij

Przelaczniki okreslaja sposob tworzenia rownania za pomocg elementéw zawartych w nawiasach.
Opcje pozwalajg na modyfikacje poszczegolnych przetacznikdw.

Uwagi

e Znaki przecinka, nawiasu otwartego lub kreski utamkowej odwrdconej (\) moga by¢ uzyte w
danych do rownania, jesli sg poprzedzone znakiem kreski utamkowej odwrdcone;j: \, \( \\.

e Niektore przetaczniki wymagaja podania listy elementéw oddzielonych przecinkami lub
srednikami. Jesli symbolem dziesigtnym stosowanym w systemie jest kropka (symbol podany
na karcie Liczba okna dialogowego Wiasciwosci: Ustawienia regionalne w Panelu
sterowania systemu Windows lub w polu Format liczb w Miedzynarodowym Panelu
sterowania systemu Windows NT), to jako separatory list powinny by¢ uzywane przecinki.
Jesli symbolem dziesigtnym jest przecinek, to separatorami listy powinny by¢ $redniki.

Przetacznik

Efekt

Macierz: \a()

Rysuje dwuwymiarowg macierz.

Nawias: \b()

Umieszcza pojedynczy element w nawiasach. .

Przesunigcie: \d()

Przenosi nastgpny znak o podang liczbe punktow w lewo lub
W prawo.

Utamek: \f(,)

Tworzy utamek.

Catka: \i(,,) Tworzy catk¢ za pomocg domys$lnego lub okreslonego
symbolu 1 trzech elementow.
Lista: \I() Grupuje wartosci w liste, ktora nastepnie moze by¢

wykorzystywana jako jeden element.

Naktadanie: \o()

Nadrukowuje kazdy element na poprzednim elemencie.

Pierwiastek: \r(,)

Rysuje pierwiastek za pomocg jednego lub dwoch elementow.

Indeks gorny lub dolny:
\s()

Umieszcza elementy w indeksie gornym lub dolnym.

Obramowanie: \x()

Obramowuje element.
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Przelacznik macierzy: \a()
Umieszcza elementy w kilku kolumnach; elementy sa wyswietlane wierszami. Ponizsze opcje
modyfikujg przetgcznik \a.

Opcja Opis

\al Wyréownuje wartosci w kolumnach do lewe;j.
\ac Wyréwnuje wartosci w kolumnach do $rodka.
\ar Wyrownuje wartosci w kolumnach do prawe;.

\con Tworzy macierz o n kolumnach (warto$cig domyslng jest 1).

\vsn Dodaje miedzy wierszami macierzy pionowy odstep o wielkosci n punktow.

\hsn Dodaje miedzy wierszami macierzy poziomy odstep o wielkosci n punktow.

Przyklad:
Axy Bxy Cxy

Wynik pola { EQ \a \al \co3 \vs4 \hs3(Axy;Bxy;Cxy;A;B;C)} wyglada nast¢pujaco: A B C

Nawias: \b()

Umieszcza pojedynczy element w nawiasach o odpowiednim rozmiarze. Nawiasy domy$lne to
nawiasy okragte. Opcje przedstawione w ponizszej tabeli modyfikuja przetacznik \b.

Opcja Opis

\Ic\c Rysuje lewy nawias za pomocg znaku c.

\rc\c  |Rysuje prawy nawias za pomocg znaku c.

\bc\c |Rysuje oba nawiasy za pomocg znaku okre$lonego przez c.

Jesli znakiem okreslonym jako c jest {, [, ( lub <, to prawym nawiasem staje si¢ odpowiedni
znak nawiasu zamykajacego. Jesli podany zostanie inny znak, to ten sam znak zostanie uzyty

jako znak zamykajacy.
Przyklady:
Wynik pola { EQ \b \bc\{ (\r(3;x)) } wyglada tak: {%/;(}
Wynik pola { EQ \b \bc\| (\i(0;1;(x?-3x) dx)) } wyglada tak: }(XZ-BX) dx
0

Wynik pola { EQ \b \lc\[ \rc\] (\f(3a;51%)) } wyglada tak: [%

Wynik pola { EQ \b \Ic\[ \re\> (\f(32;52)) } wyglada tak: [$>



Przesuniecie: \d()
Umozliwia precyzyjng kontrole miejsca rysowania kolejnego znaku. Opcje przedstawione w ponizszej
tabeli modyfikuja przetacznik \d. Puste nawiasy wystepuja tylko za ostatnig opcja w instrukcjach pola.

Opcja Opis

\fon () |Rozpoczyna rysowanie o n punktow w prawo.

\ban () |Rozpoczyna rysowanie o n punktow w lewo.

\li () Podkresla odstep do nastepnego znaku.

Przyklady:
Wynik pola { EQ \I(ABC) \d \bal5() } wyglada nastepujaco: AB@wy tekst
Wynik pola { EQ \I(ABC) \d \ba30() } wyglada nast¢pujaco: ARG/ tekst

Wynik pola { EQ \I(ABC) \d \fol15() } wyglada nastepujaco: ABC ~ nowy tekst

Ulamek: \f(;)

Tworzy utamek zwykty z licznikiem 1 mianownikiem wysrodkowanymi odpowiednio nad i1 pod kreska
utamkowa. Jesli jako symbol dziesigtny w systemie stosowany jest przecinek, to oba elementy
powinny by¢ oddzielone $rednikiem.

Przyklad:
2
Wynik pola { EQ \f(2;zmiana_stopy) } wyglada nastepujaco:

zmiana_stopy

Calka: \i(;;)

Tworzy catke za pomoca okreslonego lub domyslnego symbolu i trzech elementow. Pierwszy element
jest granicg dolna, drugi element jest granicg gorna, a trzeci jest funkcja podcatkowa. Opcje
przedstawione w ponizszej tabeli modyfikuja przetacznik \i.

Opcja Opis

\su Zmienia symbol na znak sumy (wielka litera sigma) i tworzy sumg.

\pr Zmienia symbol na znak iloczynu (wielka litera pi) i tworzy iloczyn.

\in Tvséor;y format catki w jednym wierszu z granicami po prawej stronie symbolu zamiast nad i
pod nim.

\fc\c  |Zmienia symbol catki na znak statej wielkosci okreslony przez c.

\vc\c  [Zmienia symbol catki na znak zmiennej wielkos$ci okreslony przez c. Wielko$¢ symbolu
odpowiada wielkosci trzeciego elementu.




Przyklady:

5
Wynik pola { EQ \i \su(1;5;3) } jest wy$wietlany jako: >.3.
1
5
Wynik pola { EQ \i \pr(1;5;3) } jest wy$wietlany jako: []3.
1
5)
Wynik pola { EQ i (15:(3X3-2X+1)dX) } jest wyswiettany jako: [(3X3-2X+1)dX .
1
5
Wynik pola { EQ \i \vc\m (1;5;3) } jest wyswietlany jako: m3 .
1
5
Wynik pola { EQ\i \fC\K(1;5;3) } jest wySwietlany jako: K3 .
1

Lista: \l()

Z dowolnej liczby elementéw tworzy liste oddzielong przecinkami lub §rednikami w ten sposob, ze
mozliwe jest podanie wielu elementéw jako jeden element.

Przyklad:
Wynik pola { EQ \I(A,B,C,D E) } jest wyswietlany jako: AB,C,D E

Nakladanie: \o()

Umieszcza kazdy element na poprzednim elemencie. Dopuszczalna jest kazda liczba elementow.
Poszczegdlne elementy powinny by¢ oddzielone przecinkami.

Kazdy znak jest drukowany w niewidzialnym polu znaku. Opcje pozwalajg na wyrd6wnywanie
naktadanych na siebie pol. Aby zmodyfikowac przetacznik \o, mozna korzystac z nastepujacych opcji.

Opcja | Wyrownuje pola znakow

\al Do lewego brzegu.

\ac Do srodka (domyslnie).

\ar Do prawego brzegu.
Przyklady:

Wynik pola { EQ \o \ar (ABC, DEFG H IJ) } wyglada nastepujaco: DEF@IBD
Wynik pola { EQ \o \al (ABC, DEFG H IJ) } wyglada nastepujaco: QBEB HIJ

Wynik pola { EQ \o \ac (ABC ,DEFGHLJ) } wyglada nastepujaco: D%EBQJ

4



Pierwiastek: \r(;)

Rysuje pierwiastek za pomocg jednego lub dwodch elementdw.
Przyklad:

3
Wynik pola { EQ \r(3;(X2'2X+3)) } jest wyswietlany jako: V(X2'2X+3)

Indeks gorny lub dolny: \s()

Umieszcza element lub elementy w indeksie gornym lub dolnym. Z kazdym kodem \s mozna podaé
jeden lub wigcej elementéw oddzielonych przecinkami. Jesli w tym przetaczniku wystepuje wigcej niz
jeden element, to sg one ustawiane jeden nad drugim i wyréwnywane do lewej. Opcje wymienione w
ponizszej tabeli sg stosowane tylko do pojedynczych elementdw.

Opcje Efekt dzialania

\ain () |Dodaje odstep o wielko$ci n punktow powyzej linii pisma.

\upn () |Przenosi pojedynczy element o n punktoéw powyzej sasiadujgcego tekstu. Domysing
wartoscig sg 2 punkty.

\din () |Dodaje odstep o wielkosci n punktéw ponizej linii pisma.

\don () |Przenosi pojedynczy element o n punktow ponizej sgsiadujacego tekstu. Domysing warto$cia
sa 2 punkty.

Przyklady:

Wynik pola { EQ \S\up8(AB)\S\d08(25) } wyglada nastepujaco: Ab 25 (zwykly tekst)

Wynik pola { EQ \S\ai15(AB) \s\di15(25) } wyglada nastepujaco: AB 25 (zwykty tekst)

Obramowanie: \x()

Tworzy obramowanie wokot elementu. Jesli ten przetacznik jest stosowany bez dodatkowych opcji,
rysowane jest pelne obramowanie wokot elementu. Kombinacja ponizszych opcji stuzy do modyfikacji
przetacznika \X.

Przelacznik Rysuje krawedz

\to Powyzej elementu.

\bo Ponizej elementu.

\le Po lewej stronie elementu.
\ri Po prawej stronie elementu.



Przyklady:

Wynik pola { EQ \x \to \b0(567) } wyglada nastepujaco: 567

Wynik pola { EQ \x \b0(567) } wyglada nastepujaco: 567
567,

Wynik pola { EQ \x \ri(567) } wyglada nastepujaco: 567‘

Wynik pola { EQ \x \le \ri(567) } wyglada nastepujaco:

Wynik pola { EQ \X(567) } wyglada nastgpujaco: 567




