Z883AURORA ® PRZYKLAD INSTRUKCIJA:

PRZYKLAD 38: ZEBATKA

(Czworoscian nr 16 z 10 weztami)




W Z88 Aurora tylko cze¢sci, ktore sg juz posiatkowane przy pomocy
Z88Aurora, mogg by¢ uzyte do analizy kontaktow. Ten przyktad pokazuje,
jak przygotowac pliki STEP do analizy kontaktow.

W ponizszym przyktadzie symulowany jest kontakt miedzy zebatka a
kotem zebatym. Zauwaz, ze uzyte siatki nie sg wystarczajace do
realistycznej symulacji. Przyktadem jest raczej zademonstrowanie
przeplywu pracy przy przygotowywaniu analizy w Z88Aurora i przeptywu
pracy samej analizy.
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Import nieposiatkowanych czesci

. Utwdrz nowy folder projektu [Tj Nazwa folderu: "Rack" (z¢batka).
. Wybierz ikone¢ "File" (Plik) = "Import" = "Geometry (* .STP, *

STEP)" (Geometria).

. Zaimportuj plik STEPmaster.stp z .. \ Z88AuroraVx \ docu \ examples \

import \ 38".

. Kliknij ikone¢ "Pre-procesor" = "Mesh: Tetrahedrons". (Siatka:

Czworos$ciany)Wybierz jedng z dwdch dostepnych opcji siatki 1 wybierz
typ elementu oraz wartos¢. Ponizszy rysunek pokazuje zastosowane
parametry siatki. (Uwaga: Obliczenie moze potrwa¢ Kilka minut

w zaleznoS$ci od urzadzenia).

Setings
Mehar
O Tetgen
{®) Netgen

Elsmant type
O Tetrahedrons (insar)
®) Tetrahecrons {quadratic)

. Zamknij projekt

. Utwoérz nowy folder projektu B Nazwa folderu: "Gear" (Koto

zebate). Upewnij si¢, czy tworzysz nowy 1 pusty folder.

. Wybierz ikone "File" = "Import" = "Geometry (* .STP, * STEP)"
. Importuj plik STEPslave.stp z .. \ Z88AuroraVx \ docu \ examples \

import \ 38"



9. Kliknij ikone "Pre-procesor” 2> "Mesh: Tetrahedrons". Wybierz jedna
z dwoch dostarczonych opcji siatki i wybierz typ elementu (Uwaga:
Wszystkie czesci zespolu musza by¢ tego samego typu) 1 wartosci.
Ponizszy rysunek pokazuje zastosowane parametry siatki. (Uwaga:
obliczenie moze potrwac kilka minut w zaleznosci od urzadzenia)

Semngs
Hesher
i) Tetgmn
i) Hetigen
Heman fype
) Tetrabedmons {lnesr)
) Tetrabedmns {quadratic)
valig
[1s0000te +000
Adminisiration
e add ] I Creals magh
- gate ] 1 R mssh
B cless ] 0} masch wla
Rules for mest
Aot | Name

10. Zamknij projekt

Oba utworzone foldery projektu zawierajg teraz plik o nazwie
"z88structure.txt". Pliki te zawierajg siatki.

2. Import uprzednio posiatkowanych czesci

1. Utworz nowy folder projektu D Nazwa folderu: "Contact". Upewnij
sie, ze utworzysz nowy 1 pusty folder. Wymagane pliki czesci znajduja
si¢ w utworzonych wczesniej folderach projektu ".. \ Rack" i ".. \ Gear".
Oba foldery zawierajg plik o nazwie: "z88structure.txt". Z88Aurora
zapewnia nowg funkcje importu do importowania dwoch czesci zespotu.

Najpierw musi zosta¢ aktywowane:

2. Aktywuj "Contact active" (Kontakt aktywny) i kliknij "Yes", aby

potwierdzic.
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3. W menu "Pre-procesor" < wybierz "Part management" (zarzadzanie
czgsciami).

! ZBBAurora Version 4
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4. Kliknij T A | I importuj plik z88structure.txt z folderu
"..\ Rack" (z¢batka).
e Add | .
5. Kliknij I importuj plik z88structure.txt z folderu

"..\ Gear" (koto zebate).
6. Uwaga: w tej symulacji zgbatka stanowi cze$¢ gtownag a koto zgbate
cze$¢ podrzedna.

x
Ports Part info
Vigible | Master/Slave | Part name Name: Bauteill
Modes: 1 - 56751
[ master Bauteill Elements: 1 - 37661
Slave Bauteil2 Degrees of freedom: 170253
Element type: 16
Part type
(®) Master ) Slave
-Part transformation
X o




7. Ponizszy rysunek przedstawia zaimportowane czgsci. Czgs$¢ gtowna
znajduje si¢ po lewej stronie, cze$¢ podrzedna posrodku, a zespot po
prawej stronie.

8. Wyjdz z menu kontekstowego

3. Zdefiniuj material

1. Wybierz ikone "Pre-procesor". Wyskakujace menu kontekstowe pojawi
si¢ po prawej stronie.

2. Wybierz materiat i otworzy si¢ materialna baza danych.
3. W bazie danych materialowych wybierz material "Engeenering steel
E295" (stal konstrukcyjna).

4. - L ‘ przypisuje wlasciwosci materiatu do wszystkich

czescl
5. Wyjdz z menu

4. Ustawienia kontaktu

1. W menu "Pre-procesor” = wybierz & "Contact settings” (ustawienia
kontaktu
2. W tym przyktadzie uzyj nastepujacych ustawien:

e [] Contact type (Typ kontaktu): Frictionless (Bez tarcia), Number of
load steps (Liczba stopni obcigzenia): 5, Allow separation (Pozwol
na separacj¢): tak.

e [] Contact discretisation (Dyskretyzacja kontaktow): Node-Surface
(Wezel — Powierzchnia), Separation distance (Odlegtos$¢ separacji):
4.0E-003

e [ Imposition method (Metoda impozycji): Perturbed Lagrange
(Zaburzony Lagrange).



e [ Contact stiffness (Sztywnos¢ kontaktu): Absolute (bezwzgledny),
Normal (normalny): 1,0E + 006.

[ Contactsettings |
Contact type Contact discretisation Imposition method Contact Stiffness
() Bonded (%) Node - Surface ) Lagrange (s Absolute () Relative
(%) Frictionlass (3 Surface - Surface () Perturbed Lagrange Normal:
MNumber of load steps Separation distance ) Penalty | 1.000000E+006
|5 |4.000000€-003 Tangential:
Allows separation | 1.000000E+007
Adtive | Hame + l"l.dd
[} Reibfrei_5_Trennung_KF_da-3_le
[ Apply
= [elate

3. t hdd | dodaje nowe ustawienie kontaktu.
4. Zamknij menu.

5. Picking (Wbieranie) powierzchni dla obciazen
Aby wywrze¢€ nacisk, nalezy wybra¢ powierzchni¢ za pomocg "surface

picking" ‘E! (wybieranie powierzchni). Dlatego przetacz si¢ do menu
"picking" w menu "Pre-procesor" i zmien metode na "select surfaces"

'« (wybierz powierzchnie). Wybierz pojedynczg przednig powierzchnie
glownej czesci, ktora znajduje si¢ w ujemnym kierunku Y 1 kliknij

"surface" (powierzchnia) i el
ci$nienie)).
i A

SR
P

(ustaw nazwe "pressure"”

i

Aby dodac zestawy utwierdzone, przetacz na "node picking" (wybieranie

weziow). Dlatego zmien metode wyboru na ?2 "select nodes" (wybierz
wezty).



1. Wybierz powierzchni¢ w wywierconym otworze czg¢sci podrzednej 1
Kliknij $o Surface | i dF Add set

"center".

| . Zmien nazwg zestawu na

$ Surface

2. Wybierz powierzchni¢ u dotu czgsci glownej 1 kliknij

i o Add set

7. Warunki brzegowe

Nacisnij przycisk Pre-processor = Ograniczenia: Definiuj = Wszystkie
predefiniowane zestawy sg dostepne w menu kontekstowym.

1. Ustaw "center": X, Y i Z-kierunek, wpisz "Displacements"
(przemieszczenia), value (wartos¢) "0", nazwa "center"

2. Ustaw "bottom": X i Z-kierunek, wpisz "Displacements", wartos¢ "0",
nazwa "bottom"

3. Ustaw "Pressure" (Ci$nienie): wpisz "pressure", wartos¢ "200", nazwa
"pressure”



. DISPLACEMENTS
PRESSURE
FORCE UNIFORMLY DISTRIBUTED
FORCE DISTRIBUTED
TEMPERATURE
HEAT FLOW UNIFORMLY DISTRIBUTED
HEAT FLOW DISTRIBUTED
HEAT FLUX

8. Rozpocznij obliczenia

Rozpocznij obliczenia za pomoca "Pardiso-Solver". (Uwaga: Obliczanie
moze potrwac kilka minut w zaleznos$ci od urzadzenia).



9. Wyniki

+5.03E-039 +6.38E-803
+6.38E-003 +1.28E-802
+1.28E-002 +1.21E-002
+1.91E-002 +2.55E-002
+2.55E-002 +3.192E-802
+3.19E-002 +3.83E-002
+3.83E-002 +4.46E-802
+4.46E-082 +5.10E-802
+5.18E-002 +5.74E-802
+5. 74E-002 +6.38E-002
+6.38E-002 ~ +7.01E-0802

TOTAL DISPLACEMENTS

(Przemieszczenia catkowite)
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+5.00E-804 ~ +8./74E+001
+8.74E+801 ~ +1.75E+002
+1.75E+802 ~ +2.62E+002

+2.62E+002 ~ +3.S0E+002
+3.50E+002 ~ +4.37E+002
\ | +4.37E+002 ~ +5.25E+002
+5.25E+002 ~ +6.12E+002
+6.12E+002 ~ +6.99E+802
+6.99E+802 ~ +7.87E+002
+7.87€+002 ~ +8.74E+002
+8.74E+002 ~ +9.62E+002
STRESSES AT CORNER NODES
(Naprezenia w weztach
naroznych)




