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BELKA SCISKANA

PRZYKLAD 37:

(Szescian nr 10 z 20 weztami)
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Ponizszy przyktad przedstawia wprowadzenie do symulacji kontaktu przy
pomocy Z88Aurora. Oprocz symulacji numerycznej wykonywane sg
obliczenia analityczne w celu weryfikacji wydajnosci.

1. Utworz nowy folder projektu

Utwérz nowy folder projektu D

2. Import czesci

Podane pliki z88ilmaster Druckstab.txt i z88ilslave Druckstab.txt
znajdujg sie w ".. \ Z88AuroraVx \ docu \ examples \ import \ 37",
Z88Aurora zapewnia nowg funkcje importu do importowania dwéch
czgsci zespotu.
Najpierw to musi zosta¢ aktywowane:
1. Aktywuj "Contact active" (kontakt aktywny) i kliknij "Yes", aby
potwierdzi¢.
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2. W menu "Pre-procesor" = wybierz "Part management"
(Zarzadzanie cze$ciami)
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3. W nowym menu kontekstowym wybierz T ‘
I zaimportuj plik z88ilmaster Druckstab.txt z .. \ Z88AuroraVx

\ docu \ examples \ import \ 37",

4. Ponownie wybierz dh had ‘ aby doda¢ druga czes¢
z88ilslave Druckstab.txt z ".. \ Z88AuroraVx \ docu \ examples \
import \ 37"

5. Ponizszy rysunek przedstawia zaimportowane czesci. Cze$¢
gtowna znajduje si¢ po lewej stronie, czes¢ podrzedna posrodku,
a zespot po prawe;.

6. Wyjdz z menu kontekstowego

3. Zdefiniuj material

1. Wybierz ikon¢ "Pre-procesor"”. Wyskakujace menu kontekstowe
pojawi si¢ po prawej stronie.

2. Wybierz materiat i otworzy si¢ materialna baza danych.
3. W bazie danych materiatowych wybierz materiat "Engineering steel
E295" (stal konstrukcyjna)

+} Define

4, przypisuje wiasciwosci materiatu do wszystkich

czescl
5. Wyjdz z menu

4. Ustawienia kontaktu

1. W menu "Pre-procesor" = wybierz th "Contact settings"
2. W tym przyktadzie uzyj nast¢pujacych ustawien:
e Typ kontaktu: Bonded (wolnoctowy)



o Contact discretisation (dyskretyzacja styku): surface — surface
(powierzchnia — powierzchnia), Separation distance (odleglosc¢
separacji): 0,1.

¢ Imposition method (metoda impozycji): Perturbed Lagrange
(Zaburzony Lagrange)

e Contact stiffness (sztywnos¢ styku): Absolute (bezwzgledna),
Normal (normalna): 1,0E + 007, Tangential (styczna): 1,0E + 007
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3. Lda ‘ dodaje nowe ustawienie kontaktu.
4. Wyjdz z menu.

5. Picking (wybieranie) powierzchni dla obcigzen

Aby wywrze¢ nacisk, nalezy wybra¢ powierzchni¢ za pomoca "surface
picking" (wybor powierzchni). Dlatego przetacz si¢ do menu

"picking" 74 iw menu "Pre-procesor" i zmien metod¢ na , &5 "select
surfaces" (wybierz powierzchni¢). Wybierz pojedynczg powierzchnig¢ w
gornej czesci belki (cz¢$¢ podrzedna) 1 kliknij "surface" (powierzchnia)
1 (ustaw nazwe "pressure" (ci$nienie)).
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6. Picking (wybieranie) wezlow dla ograniczen
Aby dodac¢ utwierdzone zestawy, przetacz na "node picking" (wybieranie

weztow). Dlatego zmien metode wyboru na "select nodes" (wybierz

wezly).
1. Wybierz losowo wezet z dolnej powierzchni belki (czg$¢ nadrzedna).

$~ Surface

Aby wybra¢ catg powierzchnig belki, kliknij

. e Add set ., )
| . Zmien nazwe zestawu na "Fix_1".
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2. Wybierz losowo wezet przedniej lewej krawedzi (rownolegle do osi Y) i
Kliknij "edge” (krawedz). T idt*
zestawu "Fix_2")
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3. Wybierz losowo wezet przedniej prawej krawedzi (rownolegle do osi X)

i Kliknij "edge, Al

"Fix_3").
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7. Warunki brzegowe

Naci$nij przycisk Pre-processor > Constraints (Ograniczenia): Define
(Definiuj) ' Dostepne sa wszystkie predefiniowane zestawy w menu
kontekstowym.
1. Ustaw "Fix_1": direction Z (kierunek Z), wpisz "Displacements"
(Przemieszczenia), wartos¢ "0", nazwa "Fix 1"
2. Ustaw "Fix_2": X-direction, wpisz "Displacements", value "0",



nazwa "Fix_2".
3. Ustaw "Fix_3": Y-direction, wpisz "Displacements", warto$¢ "0",
nazwa "Fix_3"
4. Ustaw "pressure" (ci$nienie): wpisz "Pressure”, wartos¢ "100", nazwa
"pressure”.

8. Rozpocznij obliczenia

Rozpocznij obliczenia za pomocg "Pardiso-Solver"
9. Wyniki

Dla lepszej orientacji 1 szczegdlowego widoku mozna ukry¢ wszystkie
czgsci w Z88 Aurora. Poza tym mozliwe jest pokazanie zestawow weztow
kontaktowych. ® otwiera funkcje "Sets show/hide" (Ustaw
wyswietlanie/ukrywanie).

)

Element sets|  Parts | Contact sets

x Close |

Ponizszy rysunek przedstawia tylko czes¢ gtdowng 1 powigzane zestawy
stykow. Zaznaczone czerwone w¢zty to wszystkie wezlty gtowne, ktore
zostaty uzyte jako wezty kontaktowe w obliczeniach.
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Catkowite przemieszczenia:
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-08E-B34
66E-003
J1E-0D3
27E-003
-B6E-B02
- 33E-002
-2PE-DD2
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13E-002
IPE-002
66E-002
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10. Obliczenia analityczne

Aby zweryfikowaé symulacje, ten prosty przyktad jest rGwniez obliczany
analitycznie.
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Przemieszczenia na powierzchni, na ktorg wywierane jest ciSnienie (zotta
powierzchnia):
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